
 

 "faites du jeu’’  
débutera le lundi 7 septembre 2009 

 
 
 
 

 par une exposition à la maison des associations   de Tinqueux  

et s’achèvera juste à côté par l’animation tout public   
les 12 et 13 septembre de 13h30 à 19h à la salle des fêtes et alentours. 

L'organisation de cette manifestation débute en janvier. Toute personne désirant y participer est donc invitée à se faire 
connaître dès que possible. 

Historique de l'évènement : 

 

          Ludomania pensait depuis longtemps à ce projet ludique, 

sans réussir à obtenir le soutien des élus rémois,  quand en 2006 
rendez vous est pris avec la ville de Tinqueux pour un simple test un 
samedi après midi de septembre au parc de la Croix Cordier. Il ne 
s’agit alors que de sortir quelques tables avec d’autres clubs locaux 
pour juger de l’impact auprès  d’un public profane. Devant le succès 
de cette initiative la "faites du jeu’’   conserve  alors  une unité de 
lieu et de date : Chaque année le deuxième week-end de 
septembre  à la salle des fêtes et ses alentours. 

        L'objectif est de créer un événement accessible à tous, tant par 
la gratuité que la diversité des  thèmes  de  sorte  que cette 
animation ne soit pas seulement associée à l’enfance, comme cela 
arrive trop souvent. 

        Le public dispose gratuitement d'un maximum de jeux  qui 
s'expliquent en quelques minutes avant d'y jouer normalement ou en 
tournois amicaux. Devant la richesse de ces  jeux aux règles 
pourtant  simples, il n’est  pas rare  de voir des adultes s’intéresser 
plus qu’ils ne l’auraient tout d’abord cru. 

        Il faut cependant toujours trouver de nouveaux mécènes pour 
organiser cette manifestation unique dans la région  par sa forme 
et son  contenu. Si la ville se montre dès le début partie prenante 
dans l’aventure, il convient de remercier aussi d’autres sponsors de 
la première heure: Le royaume du jouet (Reims), le Rotary club 
(Sainte Clotilde),  le champagne Grumier-Gamet (Arty), l’alchimiste 
(Cormontreuil). Grâce à ces  partenaires, Ludomania offre dès la  
saison 2007 un aperçu de la dimension qu’elle désire donner à cette 
animation tout public en invitant une quarantaine de passionnés à 
venir montrer près de cent jeux. 

 

 



 

        C’est en 2008 que la "faites du jeu’’ prend sa vitesse de 
croisière. Avec la construction de la maison des associations près du 
lieu habituel il devient possible d'accueillir à titre pédagogique près 
de 200 enfants en démarrant une exposition dès le lundi 8 
septembre.  Soixante animateurs  sont présents le week-end  
pour assurer le plein succès de cette action avec toujours plus de 
nouveautés: Jeux de lettres, plateau, figurines, cartes, réflexion, 
adresse, jeux traditionnels  et insolites; même un billard français et 
un circuit routier (stands inhabituels dans ce genre de prestation) 
témoignent de la volonté de  Ludomania  de montrer les multiples 
facettes du jeu  dans ce qu’il a de convivial et constructif.  
En venant nombreux (environ 1000 personnes)  le public pérennise 
cet événement devenu un moment incontournable de la vie 
aquatintienne. 

 

 

 

 

 


